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ILUSTRAR
Se ha demostrado científicamente que todo buen ilustrador tiene un gato o más. Pero debe tener mascotas; como mínimo: pulgas.
El ilustrador que conoce su oficio elabora la imagen en poco tiempo, luego de tener claro qué va a hacer.

FINAL
Si un ilustrador se bebe lo poco que gana, no podría vivir de su trabajo. Está demostrado científicamente que muy pocos ilustradores pueden vivir de su trabajo. En consecuencia, esta no es una sugerencia ni una invitación al delirio etílico.

Principio
Todo empieza por la necesidad; ya sea de comunicar o de hacer algo interesante, pero especialmente la necesidad de hacer algo productivo con la vida y ganar algo de dinero.




